A 3D TV élete es halala.
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Hogyan keletkezik a 3D kép?

A két szem kulonbozd keépet lat, melyeket az agyunk dolgozza fel és rakja
0ssze a melységi informaciot is tartalmazo 3D képet



Van Uj a nap alatt?

A 3D kepmegjelenités (sztereoszkopikus
kep) szinte egyidos a fenykepezessel
1844 David Brewster

1851 Vilagkiallitas Viktoria kiralynd
portréja ( Louis Jules Duboscq)

1855 Kinematoscope

1922 az els6 3D mozifilm

1935 az elsd szines 3D mozifilm



Van U] a nap alatt?




Van Uj a nap alatt?

Az 1950-es évek Amerikajaban a TV kezdett
nagyon néepszeruve valni. A mozifilm
valasza erre a 3D volt.

- Bwana Devil 1952
- House of Wax 1953
- Dial M for Murder 1954 Alfred Hitchcock

- Els6 3D nagyjatekfilm a Szovjetunioban
Robinson Crusoe 1947



A sztereoszkopikus képek
megjelenitési technologial

An ag |yp hic (vOros-enciankék szemuveggel)- passziv
Polarizalt (polarsziirés szemiiveggel)-passziv

Szekvencialis kepvaltas

(szemuveg aktiv zarszerkezettel)

Auto 3D (auto sztrereoszkop megjelenitd, szemuveg nélkal)



Anaglyph (szines szemulveges) modszer

A keétfele szinezettel kivetitett képeket
a szinszlrés szemuvegvalasztja a jobb és a bal szemre



Polarszuros modszer

A keétfele polarizaltsaggal kivetitett képeket a polarszirés
szemuivegvalasztja a jobb és a bal szemre



Szekvencialis kepvaltas

IR
(Infrared)
S

Az egymas utan megjeleno kepeket szinkronizalt, aktiv
zarral ellatott szemuveg kapcsolja a jobb és a bal szemre



http://www.901am.com/wp-content/uploads/2008/01/panasonic-viera.gif

Hogyan lat az emberi szem targyakat ?

or

Konvergencia sz6g 0

0=0L+6r

|<—>| Interokularis tavolsag = At.65mm



Miert latunk 3D-ben targyakat a 2D képernyoén?

(Elotér és hattér fogalma )

Hattérben lévo targy

» Parallax

{ S Monitor képernyé

(konvergencia sik, alap sik)

D Wbl

A képerny6 sikja
(konvergencia targy)

El6térben lévé targy

Az emberi agy képes a parallax informaciot meélyseégi informaciova alakitani.
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Kulonbozo poziciok a kepernyon.

Hattérben lévo
targy

Konvergen
cia sik

Konvergencia
targy

Elotérben
lévo

targy /

§y §% §

Ugy tiinik az adott targy a A képernyé sikjaval Ugy tiinik az adott targy a
képernyo sikja el6tt van megegyez6 melységben marad  képernyé sikja mégétt van.

Bal e Bal ﬂ Bal A
Jobb| G Jobb | @ Jobb A

Negativ parallax Pozitiv parallax
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Pelzisonie Bull gD $P) raly it SZEEreo [ecrngolac)ic):

Panasonic a szekvencidalis képvaltas technologigjat valasztotta a 3D hazimozi rendszeréhez. 2x 1920 X
1080 full-HD felbontasu képet visz at, melyeket aktiv, szinkronizalt szemuiveg segitségével valaszt ki a
jobb és a bal szem szamara. A legrovidebb ut a 3D hatas eléréséhez

Eredeti 3D felvételek Specialis kamera felvetel, ahol a jobb

és a bal szem részére kilon rogzitik
a képkockakat

4 1920 _ ‘.,*___1929__,
1 1
:1080 | :1080
Bal szem részére |v v Jobb szem részére

Blu-ray Disc

3D Blu-ray Full HD x 2
Disc Player
Ké'pszekvelnlci_é}lis A jobb és abal oldal képét nagysebességgel, 60
e (50:PAL) kép/ mp x 2=120 (100: PAL) képkocka).
€pe R —> . LCD shuttert tartalmazd 3D szemiveg iranyitja a
R —b képkockakat a megfelelé6 szemre, A 3D képet az
L agyunk hozza létre.
R— | | «— L
60 Frames R I «— L 60 Frames
(50 Frames : PAL) R—» ‘f‘“l'gé(;'“;l 1920 <«—— |\ (50 Frames : PAL)
N - - — - — — - =
51080 - 11080
1
8 ll

{} IR
(Infrared Rays )

Bal szem részére h " Jobb szem részere



http://www.901am.com/wp-content/uploads/2008/01/panasonic-viera.gif

Pzzisonie Eull mID) B rielyeit sztered fscnnoldge)izijz T

LCD Shutter kapcsolja
a szemuvegben a két oldalt a
TV altal adott IR szinkronjelekkel

egy szemre 60 (50)
kép/mp x 2 :
=120 (100) kép/mp

— E>

IR
(Infrared Rays ) h

llyenkor a jobb
szem képe latszik

Itt a bal szem képe
aktiv

A jobb és a bal oldali képet a szemiiveg
kapcsolja nagy sebességgel

3D szemuveg mikodése

N

Az agyunk sztereoszkopikus képet
lat, a képernyé lévo parallax
ANy

jelenség alapjan

Bal szem képe Jobb szem képe Osszeadott kép




Full HD Plasma keszulekek:

Panasonic 3D televiziok
marketinges szemmel


http://www.901am.com/wp-content/uploads/2008/01/panasonic-viera.gif

Miért jobb a plazma technologia?

A plazmatechnologiaidealis a szekvencialis 3D megjelenitéshez
« Keépfrissités gyors

° Képminaség kiVéIé B Newly developed Fast-Decay Phosphors

 Minimdlis az athallas

UniPhier

De ma mar az LCD és az OLED tehnologia is tudja mindezt!



3D aktiv szemuveg

M Plasma emission

Right Left

Time
H Conventional Eyewear
Light =—
leakage S
o tends to
Right open Left open occur easily.
Time

Long opening period lowers image quality.

B Panasonic’s 3D Eyewear

Minimizing
shading ratio
(Over 1/1000)

Left open

Right open

Time

L—— Both shutters close completely to match the luminescence
characteristics of the plasma display.

* Nincsen atfedes / athallas a jobb és bal kepek kozott



A marketing felépitett egy teljes ,3D” rendszert

@ Szorakoztatd elektronika

FULL HD

Studio technika

PRUFESSIDNAL



Panasonic professzionalis 3D megoldasok

D) =0,

reEere PROFESSIONAL

Twin lens Full HD 3D
camera-recorder

&]® VIERA Plasma TV
FHEEHE S (50-inch)

3D

FULL HD

3D Glasses

3D Contents
(Blu-ray 3D Disc™) PROFESSIONAL

—
3D Blu-ray Disc™ Recorder 3D Switcher 3D Monitor



3D bemenojelek 3D megjelenitokhoz

Signal Type

Simultaneous

Line-by-line Side-by-side
Interface HD-SDI x 2 HD-SDIx 1 or HD-SDI x 1
HDMI 1.4 DVI-D x 1 HDMI
L
=] g= LR
Supply - ) ‘
Image ";ﬁg HD-SDI x 2 =l® p.gp == {® HD-SDI
o or
HDMI 1.4 HDMI
3D Production Monitor Projector
Display X2
Device




p @137 ® ® [785% |- @ = ﬁj| -

Panasonic @ French Open 2010
Roland Garros signal flow

" | satellite W
Uplink L%y e Satellite

Satellite fa v .
in Orbit :

Into VT20

3D
'j cameras

,;'wzs

Fanasonic Marketng Eurcge GmbH / AR rights resarved




Kisérleti jelleggel, a 2D mellett
1,6X nagyobb savszélesség igeny
Szabvany még nincs



Beallitasok a ’karos” 3D képek elkerulésere

A jelenlegi 3D
Kamera Rig
Rendszerek

hibai

Side-by-side Rig

(1) Parallax

A tulsadgosan nagy parallax érték
kival eshet az agy kiértékeld
képessegén

(2) Fuggoleges eltérés

A kulonbség rontja az egy téerérzékeld
képessegét.

(3) Méret kulonbseég

Ha nagy a méretkilénbség, az
agyunk nem tudja 6sszerakni a
3D képet.

(4) Forgatasi szog eltéreés
Ez a hiba fuggoleges irdnyu eltérést
a tavoli targyak esetében

(5) Fényer6 és szinbeli eltérés
A nagy kilénbségek a szem
kifaradasat eredményezik.

(6) Képkivagas eltéres
Kiviszi a targyat egy valosagtol eltéréré
helyzetbe, 6sszezavarja az agyunkat

Lch

Rch

° »
LC;h R(;:h

‘ .
L(;h RCh
¢ || 9
Lch Rch
» »
Lch Rch




3D musorszoras

DVB 3D tervezett adastechnologiaja

2D Base Layer
MPEG-2 Coded

| Add. 3D Layer(s)
MPEG.2/4/7 Coded




3D Multiple Broadcasting

Iltem
Frame Sequential Side by Side Top & Bottom Checker Pattern Line by Line
HDMI VerdL.4/ Under HDMI Digital signal
Input HDMI 1.4 Under HDMI Verl.3 from PC etc. HDMI Verl.4
Verl.3
r kL
- pE—
Image L R
R [TT1 [TT7
R oL
O R
Support Situation @) O @) X X
HDMI Verl.4:Auto User manual
Setting method | HDMI Ver1.4:Auto | Other: User Ser manua

manual setting

setting

Remarks

BD contents use
this FS format

BD-recorder
cannot accept
this BT format

Format used for
PC etc.

OOnly HDMI Verl.4 is possible the automatic recognition of 3D signal.

O 3D: Only the digital input (PC and an external analog input, etc. do not accept.

The 3D format has not been fixed yet.
So, if customer use other brand DVD, please confirm the format and/or TV setting.
We don’t have any detail information at this stage.
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Full HD 3D Blue-ray lejatszo

Full HD 3D Wireless
hazimozi

3D a szorakoztato elektronlka
wlagaban

Camcorder
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AV|Iag elsé konzumer 3D- wdeokameraja

" . .

Camcorder
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Awlag elso konzumer 3D- wdeokameraja g

Jobb ,szemhez”
tartozé lencsetagok

/ ‘

- - —
P =
el —= =
I— ]
e e =
e
lencsetagok Bal ,szemhez” , —
tartozo . = V?)ES ~
3D konverzios . AN | | M
elotét —_— Kaniiéra
F érték . F3,2 _ i e
VW-CLT1 y Gyuijtétavolsag 2,5 mm A "'m é_| O | 'S- és az
o Gyuijtétavolsag
N Téargytavolsag tartomany a e
\ ‘ P megfeleld Parallaxis 1,2m - Wk,
‘ | | eléréséhez | L

Camcorder
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“Avilag elsé kgnzumer 3D-videokamergja ~ *

Az emberi latassal megegyez6 mikgdési elv - =N

7

Jobbnezm

—

Bal nézet

Abal és jolib szeYn”,

f"

folyamatos N rogZ|tesre kerul az

‘ ' ikerobjekti
bal és jObb szem altal latott képet az agy illeszti

Bssze, és ugyanitt keletkezik a mélység- ill. térérzetis. Az SDT750
, és allitja eld

t| be az ,<agy funkciodjat”
W -S képet.

Camcorder |



540

Szenzor
Jobb kép
e -
960 960

Camcorder

konzumer 3D-videokameraja

>

3DTV
100 kép/mp

1080

108 o

1
C HDMI 1920
\_ .| _/Mini-kébel @
fWies 150K
960 960 ﬁ




Mozi vilagsiker

James Cameron: Avatar 2009

A film 237 millié dollaros koltségvetéssel készllt mozi és Blue Ray lemez megjelenéssel,
erds szponzoracioval !!

Uttéré munka egy sor ujszerii képi megoldassal
A vizualizacié minden formaja nyilvanvaléan 3D lesz...




Biztonsagos Parallax

1. Max. parallax legyen kevesebb mint 65mm ( biztonsag 50mm ) a képernydn
2. Max. parallax legyen kevesebb mint a képernys szélességének 3%-a
( 1/2 osztas a Panasonic AG-3DL2550 monitoron )

képméret (s képernys seesstn . doan
> 77 inches 3.0% alatt
103 inches 2.2% alatt
152 inches 1.5% alatt
200 inches 1.1% alatt




Parallax lehatarolas

A hattérben lévo
A tulsdgosan magas parallax érték Targy parallax

elkerlilese érdekeben be kell hatarolni. /értéke

Parallax szoge

A

A parallax sz0g definicidja; Hattér

6—a vagy P—6 '[é.VO|S®\

0—as1° B—0O=1° = élvezhetd 3D

Képernyd sik

0—as=2° B—O=2° = még dsszerakhatd 3D

El6tér
0—a>2° B—O>2° = veszélyes 3D tavolsag~
N
Nézeési
Abszolut parallax tavolsag
Konvergencia
A hattérben lévo targy abszolut parallax értéke szog

nem haladhatja meg az interokularis tavolsagot

d=65mm = atlagos felno6tt esetében

d=50mm = gyerekek esetében
33



Parallax lehatarolas

50” 3D-PDP; 1,106mm(H) X 622mm(V)
Tavolsag a képernyé6tol = 1,866mm (3x a képernyd magassag)

Példa

A
A 4

Parallax szdg

kényelmes 3D 6—a=1° B—0O=1°
= Parallax=32.5mm (H arany:2.94%)

feldolgozhaté 3D 6—as2° B—0=2°
= Parallax=65.0mm (H arany:5.88%)

Abszolut parallax | Csak a hattérben lévo targyra

d=50mm (H arany:4.5%)

Kényelmes 3D beallitas

I Keryames sobeaties L

El6térben 1évé targy Parallax = H arany=2.94%

Hattérben lévo targy Parallax = H arany=2.94%
34




Targytavolsag tartomanya

3D kameras felvétel esetén, a H parallax arany kiszamolhat6 (i) a kamera
I/O tavolsag, (ii) vizszintes optikai sz6qg, (iii) konvergencia pont tavolsag,
valamint a (iv) targytavolsag ismeretében.

(i) Kamera interokularis tav. =1

_ 8 (i) Vizszintes latészog = w
(iii) Konvergencia pont tavolsaga = C
(iv) El6teri targy tav.= Dn, hattér targy tavolsaga =Df
Df | El6térben 1évé targyra
- ' . _ | X (C—Dn)
K Vizsz. parallax arany = X 9
TR P y Dnx2C tan(wiz) <100 (%)
\ /
! ! Hattérben lévo targyra
’ ; ) | X (Df —C)
o Vizsz. parallax arany = X 9
o \ P y Df x 2C tan(wi2) <100 (%)
] A tartomany ahol a vizszintes parallax arany
Dn-] kevesebb mint 2.94% kalkulalhat6 a fenti képletekkel.

35
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Targytavolsag tartomanya

Kényelmes parallax tartomany targytavolsaga Latoszog alapjan
Kamera interokular t. = 60 mm, konvergencia pont tavolsaga = 5,000 mm

Vizszintes 1.0m 1.5 2.0 3.0 5.0 7.0 10 15 20 30 50 co

latdsz6g
o
Wide 45
Komfort zéna
1.0m 1.5 2.0 3.0 5.0 7.0 10 15 20 30 50 ©o
Még feldolgozhat6 zona
1.0m 15 2.0 3.0 5.0 7.0 10 15 20 /30 50 ©0
/
Veszélyes zbna
1.0m 1.5 2.0 3.0 5.0 7.0 10 15 20 30 50 00
80" l
Tele

konvergencia



Targytavolsag tartomanya

Kényelmes parallax tartomany targytavolsaga
Kamera interokularis t. =60 mm,  konvergencia pont tav. = 10,000 mm

Vizszintes 1.0m 1.5 2.0 3.0 5.0 7.0 10 15 20 30 50 co

latdsz6g I
o
Wide 45
Kényelmes zbna
1.0m 1.5 2.0 3.0 5.0 7.0 10 15 20 30 50 oo
Még feldolgozhat6 zona
1.0m 15 2.0 3.0 5.0 7.0 1( 15 20 30 50 ©o
120° .
Veszélyes zéna
1.0m 1.5 2.0 3.0 5.0 7.0 10 15 20 30 50 ©o
8.00 .
Tele

_ 37
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3D kamera interokularis tavolsaga

/O tavolsag: 60mm <= targy tavolsag a kameratol: 3m — 30m
10ft — 100ft

Targy tavolsag

Om —-1.3m

Oft — 4ft

Tiltott zéna, trapéz torzitas és tul eré6s 3D

hatas
1.3m — 3m 4ft — 10ft Ugy,elni kell_a !oarallax div,ergenciéra a
legtavolabbi targyak esetében
3m — 30m 10ft — 100ft Optlmallitavolsa’g tarfo’mzimy a
megfelelo 3D hatas elerésére
30m — 70m 100ft — 230ft | 3D hatdas csokken
70m — o 230ft — o Nagyon kis 3D hatas
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Ezen felil még mi okozta ennek a technologianak a halalat?

« Megnovekedett tartalom eldallitasi koltségek

« Kényelmetlen a szemulveg

« Termeszetellenes, csak egy pontbal lattat, fejmozgasra,
helyvaltasra nem reagal

« Sugarzaskor megnoveli a savszélesség igényt vagy
« Csokken a kepfelbontas ( side by side vagy line by line)

« ,Eye fatique” — farasztd nézni, kinek hosszabb, kinek
rovidebb idd utan



Ezen felil még mi okozta ennek a technologianak a halalat?

« Meédia ertékesitesi és fogyasztasi szokasok valtozasa

Tematizalodas
Uj platformok megjelenése - internet
- mobil eszkdzok

* Felhasznaldi elmeny / igények
- interaktivitas
- virtualis valésag
- 3D adat van mar bdoven
3D modelling



A 3D technoldgia fejlesztési iranyai

A valddi 3D kép elballitasanak legnagyobb kihivasa a nagysagrendekkel tobb
keppont kezelése.

Holografikus rendszerek, 3D light field technoldgia
A 3D fénytér eldallitasa  Balogh Tibor Holografika Kift.
Dolgozzon a megjelenitd, ne a szemunk!
Youtube: https://www.youtube.com/watch?v=zIlOgnBhQNk

IRANYITOTT FENYKIBOCSATAS
» KOZOS MINDEN 3D KEPERNYO ESETEBEN,

» EHHEZ MINDIG OPTIKAI MEGOLDAS KELL

OLYAN FENYKIBOCSATO FELULET, AMELYNEK MINDEN EGYES
PONTJABOL KULONBOZO FENYSUGARAKAT LEHET VEZERELTEN
KIBOCSATANI A KULONBOZO IRANYOKBA.

ZER

=



https://www.youtube.com/watch?v=zlIOqnBhQNk

A 3D technologia fejlesztési iranyai

* Free view point television

Rays ™.

e, o - F:-.F:'{':_, f_«‘-'-.'.f..gf{, \_1*;)(”1:.” f =
¥ L

Real cameras

Tobbkameras felvétel, amelybol
felépitheté a 3D modell




A 3D technologia fejlesztési iranyai

« Valgjaban a sztered képfeldolgozason alapul a
vitrualis valdosag szemiuveg

* VR Vitrual reality

* AR Augmented reality - Kiterjesztett valosag

-

Az egyeént helyezzuk el a ,fénytérben”



360 fokos felvételi rendszerek
* Egyszerl panorama felvetelek keszitese

mobiltelefonos applikacioval




Panasonic

ideas for life

KOSZONOM A FIGYELMET!




